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INTISARI

Vaksinasi adalah pemberian Vaksin dalam rangka menimbulkan atau meningkatkan kekebalan
seseorang secara aktif terhadap suatu penyakit, sehingga apabila suatu saat terpajan dengan
penyakit tersebut tidak akan sakit atau hanya mengalami sakit ringan dan tidak menjadi sumber
penularan.Inovasi teknologi untuk menangani penyebaran virus corona sangat diperlukan. Android
merupakan operating system yang banyak digunakan untuk mengembangkan aplikasi mobile.
Android mempunyai pasar yang sangat luas mencakup 88% di dunia dan diperkiraan akan terus
berkembang. Hampir semua orang mempunyai smartphone android, sehingga pembuatan aplikasi
android untuk membantu mencegah dan menanggulangi COVID-19 perlu dikembangkan.

Maka penelitian ini bertujuan untuk membantu masyarakat yang ingin melakukan Booking
Vaccine dengan mudah dan dapat memahami jalannya sistem aplikasi VaccineHub Khususnya di
Android.

Pada penelitian ini penulis menggunakan metode User Centered Design yang dimana suatu
perancangan desain yang berfokus pada kebutuhan user. Kemudian juga menggunakan metode
Heuristic untuk menjalakan tahap Usability Testing.

Hasil dari penelitian ini yaitu Design Aplikasi dengan nama VaccineHub untuk mempermudah
seseorang untuk melakukan vaksinasi dengan cara mem-booking terlebih dahulu dengan mudah ,
cepat dan efisien.
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